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access-time — Zugriffszeit, Zeitspanne zwischen Abruf einer Infor-
mation aus dem Speichor und ihrer vollstindigen Auslieferung
oder kehrt Zeit einer Information
und ihrer Speicherung [10].

accumulator ~ ein Register in einem Rechner, in dem Zwischener-
gebnisse arithmetischer oder logischer Operationen gebildet
und voriibergehend gespeichert werden [1, 4],

acquisition time — (Abtast/Halt hal Es ist die
die notwendig ist, um einen Signalwert exakt abzutasten, d.h.
den Speicher der A/H-Schaltung auf diesen Wert zu bringen

[11]):

addend - Summand, der zu einem anderen (augend)- hinzuad-
diert wird [4, 10},

adder — Schaltungen, die Binrziffern oder -zahlen addieren, also
die Summe bilden und den Ubertrag (carry) fir die Stelle mit der

[1, 4]. Es sind Schal

Bar () — Der Strich (-) wird verwendet, um das Inverse oder das
Komplement anzugeben. A ist also die Inversion von &, gelesen
A-Strich oder A-NICHT [1].

BCD-Code - s. binary coded decimal

bewertbarer Code — Jeder Stelle einer Binirzahl ist eine bestimmte
Wertigkeit zugeordnet. Beispiel: Dualcode
Stelle 1 (ganz rechts, LSB) Wertigkeit 2°,

Stelle 2 (2. Stelle von rechts) Wertigkeit 27,
Stelle 3 (3. Stelle von rechts) Wertigkeit 2% usw. [4].
binir/dual — binir wird zur Kennzeichnung der Stufenzahl eines
Codes verwendet. Der Binarcode hat zwei Codeelemente (0/1
oder L/H). Fiir ,,dual* gilt: Sind in einem Code die Wertigkeiten
der Stellen Potenzen der Basis 2, so spricht man von Dualcode
(Stellenwertigkeit 2°, 2*, 22...); vergl. Dezimalsystem [ELA.BL.
ga}

mit zwei Eingangen fiir Ziffern, mit einem Eingang fiir den an-
kommenden Ubertrag und mit je einem Ausgang fiir die Stellen-
summe und fiir den abgehenden Ubertrag [15].

address — (Hauptwort) Name oder Zahl, unter denen eine Informa-
tion in einem Rechner gespeichert ist oder gespeichert werden
soll; (Verb) Das Auswahlen oder Emstellen der Spe)c.herzelle in
der die zu ve i halten ist [1).

AdreBbus — eine getrennte Sammelschiene, Giber dle die AdreBsi-
gnale laufen. Der Datenbus wird also dafiir nicht b

- i ig. Sie driickt sich aus in Glei-

chungen mit mehreren Variablen, die aber alle nur zwei Werte (0
oder 1) annehmen kénnen (Boole-Algebra) [FtA Es 10).

Biniirschaltung —reales Gebilde mit mehreren Eingdngen und Aus-
giingen, die aber alle nur zwei unterschxedhche Werte anneh-
men kénnen, z.B. H: ich
[FtA Es 10].

Binirwerte der Binirlogik sind 0 und 1.

Binidrwerte der Binérschaltung sind: H-Spannungsbereich, L- Span-

bereich seni

die Arbeitsschnelligkeit steigt [12].

Adressenkapazitiit — Anzahl der ansprechbaren Adressen von Spei-
chern und Eingabe/Ausgabe-Bausteinen (2.

Algorithmus —Rechenvorschrift, um in einer endlichen Anzahl von
Schritten ein Problem zu l6sen [5].

AND - s. UND

anticipated carry adder— ein Paralleladdierer. Jede Stufe (z.B. A) ist
in der Lage, die Stufen mit den niedrigeren Stellenwertigkeiten
darauf zu iiberpriifen, ob sie einen Ubertrag liefern oder nicht.
Ist festgestellt, daB die nichstniedere Stelle einen Ubertrag lie-
fert, wird er zu den den der Stufe (A) hi ahltund
die Summe dieser Stufe gebildet. Andere fast

ich, d der beiden
der naher bei plus Unendlich liegt; L-Bereich, der naher bei mi-
nus Unendlich liegt (gilt fiir positive Logik) [7

binary coded decimal (BCD) code — Biniircode fiir Dezimalziffern.
Jede Dezimalstelle wird fiir sich codiert [FtA Es 20, EAB Bd. 11,
8.9-4].

binary 1 filter — T) Ifilter, Schi
Dateniibertragung [FtA Es 22].

binary word, binary data word - Binérwort, Wort aus Binarzeichen
bestehend. Beispiel: Zahl (Zahlwort) 12 £ 1100
1100 = Binéirwort, Binirzahl
1 oder 0 = Biniirziffer, binary digit, Bit

in der

adder, look-ahead adder, Lookahead carry adder, bitparalleler
Addlerer [1, 4]
ix — Zur

loeschal

hreibung der digitalen Ei ten von
werden Arbei Impuls-
dlagramme] beniitzt. s. RS-Flipflop). Die A muf dic méglichen
Ausgangskonfigurationen (AK) fiir jede Ei

ion

L llige Zahl, bei der jede Stelle nur durch eins von
zwei Codeelemenlen (0 und 1) besetzt ist [1].
bistable element —bistabile Kippschaltung, bistabiler Multivibrator,
Flipflop. Der Ausgang hat zwei stabile Zustinde (H oder L). Die
Kippschaltung wird durch Eingangssignale in einen der beiden
Zuslande verietzt und behilt lhn auch wenn die ihn auslésen-

(EK) angeben. Ferner mu sich aus ihr die AK ablesen lassen, die
sich bei Ubergang von einer EK zu einer anderen einstellt, s.
Folgeschaltung (7, FtA Es 10, ELA.BL78].

— (auch H: icher) Teil eines Rechners. Er
speichert das Programm fiir den Arbeitsablauf sowie die anfal-
lenden Daten, z.B. Zwischen-, Endergebnisse. Er wird als RAM
ausgefuhrt relativ schneller Spelcher (8, 13, 14].

belle —In der i i

den Ej Gatter, Mono-
flop [1].

Bit = binary digit—die Nachrichtenmenge eines biniren Elements.
bit inheit fiir den Informat

Bit zur Kennzeichnung des apparativen Aufwandes (Zahl der
Leitungen, Speicher), Stelle in einem Bindrwort (z. B LSB oder
MSB), Einheit fiir Speicherkapazitit (4, 6].

hllrale — Zahl der bit/s.

Ar einer Ver Addierer—Im Schiebetakt (Rechentakt) wird jede Stelle
wird fiir jede der moglich ionen die zuge- (beginnend bei der mit der niedrigsten Wertigkeit) addiert und
hérige A konfiguration direkt kb s.z.B. der Ubertrag gebildet [4].

NAND-Funktion |7, EL.A.BL78). buffer — 1) all Tr koppl fe (zwisch
assemble — das Umsetzen eines P in den Maschi d 2wel auch angewendet auf einen Zwi-

8. 10]. schenspemher in emem Rechner oder auf einen Leitungstreiber,
assembler — eine Anordnung, die in der Lage ist, ein ngramm 2) zur von I )

(ASSEMBLER) in den Maschinencode zu isbersetzen[3, 10],als0  bus, buss(li bindungsleitung, S Llei Sammel-

ein Ub , der U — in einer maschi-
nenorientierten Pr he abgefadt  in Ziolanwei-
sungen der horigen Maschi delt (as-

sembliert [15].
asynchronous inputs - dic Eingénge einer Klppsnhall\mg (Flipflop),
iiber die die angig vom Taktim-
puls — geéndert werden kann [1].
augend — Summand in einer Addition, s. addend.
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schiene, beniitzt zur Ubertragung von Signalen, Speisespan-
nungen, Massepotential [1].

Byte — eine 8-bit-Gruppe, kann zwei Dezimalziffern oder ein alpha-
[num‘erisches Zeichen darstellen, mitunter ergénzt um Priifbits
1, 6]

carry — Ubertrag. Beispiel (in der Binéirtechnik): 1+ 1= 0 mit einem
Ubertrag von 1 auf die nichsthéherwertige Stelle.
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character — ein elementares Zeichen oder Symbol. Z.B. nenm man
die Zeichen, mit denen ion auf einem D

Cross-Assembler, Cross-Compiler — Ubersetzungsprogramme  fiir

dargestellt wird, characters [10].

CLEAR - das Setzen von Kippschaltungen, Speicherzellen in den
Nullzustand, auch mit RESET bezeichnet, s. Q-output [1].

clock — Takt, clock pulses — Taktimpulse.

clock skew— Ph i von Takti i
der. Sie kann durch Verzogerungen z.B. in Schaltgliedern ent-
stehen (Bild 1) [1].

CML = current mode logic —
(s. ECL). Die Ti it arbeiten im
deshalb hohe Schaltgeschwindigkeit [1, 2.

Gebiet,

CMOS/S0S = complementary symmetry MOS / silicon-on-sap-
phire - So 1} arbeiten im N
den-Bereich, benotxgen nur sehr kleine Leistung, erreicht durch
die guten i 15 des als Gr verwen-
deten Saphirmaterials [3].

Codewort - eine Kombi; von hérenden Bini

chen.
collector-logic— s. wired-logic.
compiler — Programm, mit dem Befehle aus einer hoheren Pro-

m den N werden bzw
die Anlage dazu 3 8] Ein ( der
gen — in einer he abge-
faBt — in Ziel iner i ierten Pro-
i delt (k iliert) [15).
complement — Komplemenl
N = der b iffer auf

9 bzw. der gegebenen Zahl auf die hichste gleichstellige Zahl
(bei einem sechsstelligen Rechenwerk auf 999 999).
Beispiel: 9er-K 1 einer Dy
X=7X=9-x=9-7=2o0der7 +2=9
X =753;X = 999 - x = 999 — 753 = 246 oder 753 + 246 = 999,
Beispiel: D hl in einen Bind der die
Bildung des 9er-Komplements durch Invertieren aller Binirstel-
len erlaubt. Verwendet man hierzu den Aiken-Code (Stellenwer-
tigkeit 2 4 2 1) (Bild 2), so erhélt man fiir
x = 031 (jede Ziffer fiir sich codiert) 0000 0011 0001 und fiir
X = 968 (jede Ziffer fiir smh codiert) 11111100 1110.
Z.B. Einer-Kompl der auf 1.
Beispiel: Einer-] Komplemem fiir eine Binrzahl im ,reinen Bi-
nircode':
Binarzahl =010101=1-2"+1-2"+1:2°=
Komplement X = 101 010

constant ratio code - gleichgewichteter Code. Die Anzahl der mit 1
besetzten Stellen ist fiir alle Codewdrter in einem Code konstant

4/

counter — Zihler; counter, binary — Binarzihler [FtA Es 21,

CPU = central processing unit — Zentraleinheit, Rechen- und Steu-
erwerk eines Rechners/Computers [8].

die mit einer G lage betrieben
werden [8].
CRT Terminal = cathode ray tube terminal — Datensichtgerét,
-station 18]
L= i logic—k dre T st
logic mit npn- und pnp- Transistoren.
Datenbus Ischiene zur D: ik andie gleich

ur
tig mehrere Datengerite angeschlossen sind. [8].
DCTL = direct coupled transistor logic — logische Halbleiterschal-
tung, bei der Eingang (bzw. Einginge) und Ausgang (bzw. Aus-
ginge) direkt durch Transistoren gekoppelt sind, z.B. NOR-Ver-
kniipfung in Bild 3 2|
decay rate — (Abtast/I die Abnahme der
Ausgangsspannung wihrend der Haltezeit, sie ist bedingt durch
die endliche Zeitkonstante des Haltegliedes [EL.A.BL. 88).
D-Flipflop (D = delay) - Die jeweils am Eingang ligende Informa-
tion wird erst bei dem den Taktimpuls ei
chert und erscheint dann am Ausgang. Es gilt die Arbeitsmatrix:

hal bezeich

t s
b Q
L L

H H

Disjunktion — ODER-Funktion (s.d.) [EAB Bd. 11, 8.9-1).

DMA = direct memory access —direkter Zugriff auf den Arbeitsspei-
cher unter Umgehung der Zentraleinheit (8.

droop rate — s. decay rate.

DTL = Dmde/Trans\s(or Loglk (Bxld 4) Die Dioden mit dem nach-

Wi i eine UND-V i
Daran schlieBt sich ein Translstar Inverter an. So erhilt man
z. B. (Bild 4) eine NAND-Schaltung. Das Kennzeichen ist also,
dab die Eingangsleitungen iiber je eine Diode auf die Basis eines
Transistors fiihren (2, 6.

DTLZ = Dioden/Transistor-Logik mit Z-Diode — Zwischen die Di-
oden-UND-Schal und che Transistorbasis wird eine Z-
Diode in Vert der Stérsich
heit geganuber DTL[6].

dual slope A/D-converter — Zweirampen A/D-Umsetzer [ELABI,
96

D (Dualzahl, Dualcode) — Grundzahl (Basis) ist 2. Allge-
meine Schreibweise: b,:22 + b;:2" + by:2°. b kann nur die Werte
0 oder 1 annehmen. .
Ausfiihrliche Schreibweise fiir die Zahl 5:1-2* + 0-2" + 1-2%, ab-
gekiirzte Schreibweise 1 0 1 [EAB Bd. 11, 8.9- a]

dynamischer Eingang — Eine d
tung spricht auf den Spannungssprung bei Uhergang von dem
einen in den anderen Signalzustand an, z.B. bei einem H—L-
Ubergang, d.h. auf der fallenden Flanke des Taktimpulses [EAB
Bd. 11, Es 02].

Speicher — Zur ung werden statt

f Aiken-tode Flipflops interne Kapazititen verwendet [a]
it ay Stellen-Nr.| ¢ 3 2 1
o —— Wertigkeit | 2 4 72 1 ECL = emitter coupled logic — Emitterkopplungslogik. Das wesent-
1 H Binir zohl liche Kennzeichen ist ein fiir die Fingangstransistoren und ei-
Tokt - aal 70 0 0 o nen Vergleichstransistor i Emitterwi d. Da
signal o2 ! 1 {0 0 0 1 das Umschalten der T durch den be-
ol I wirkt wird, ist auch die Bezeichnung CML (s. d.) gebriuchlich
clock £ 00001 0 0 (Bild 5). Ist ein Transistor leitend, iiberbriickt er die anderen
_ . skew Fos 101 Transi Nur wenn alle Transi gesperrt sind, geht die
Bild 1. Phas’_"ver?h“b““g zweler Taktim- 2 g : 1 8 ? Ausgangsspannung Uy, auf H. Bild 6 zeigt, daB die Schaltung
pulse gegeneinander 1 Bild 2. » & g {1 1 1 0 einen Differenzverstirker darstellt.
Aiken-Code als Beispiel fiir einen symmetri- 9 [0 1 1
schen Code, der in einfacher Weise das 9er
Komplement zu bilden erlaubt [4]
0 owlm owm] o, <« 1[32111(1 4. DTL-Schaltung
Uit ':
€2 Uy
02 03 Y U
Bild 3. Vg
DCTL-Schal- Bild 5. »
tung [2] ECL- [

906
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Bild 7. Exklusiv-
ODER [

fan-out — Ausficherung. Zahl der Belastungen, die an einen Aus-
gang angeschlossen werden diirfen (1, 2.

fast adder — s. anticipated carry adder.

feedthrough— die unerwiinschte Kopplung des Eingangssignals auf
den Au unerwiinschter Signal-Leck iiber offene
Schalter (11, ELA.BL. 88].

Festwertspeicher(ROM = read only memory) — ein bei der Herstel-
lung programmierter Speicher [13].

Bild 6. Vereinfachte ECL-Schaltung, nur ein
Eingangstransistor ist dargestellt [2]

Ist U; = 0, Uy > Schleusenspannung + Ugg, dann ist T1 ge-
sperrt, T4 im DurchlaBzustand. Ist U; = Uy, dann ist Ic; = Ics,
und ist U; > Uy, dann ist T1 im DurchlaBzustand, T4 gesperrt.
Die Schaltung wirkt (an R,) als ODER- bzw. (an Rc,) als NOR-
Verkniipfung [2].

E?CL = E’L = emitter to emitter coupled logic — verbesserte Version
der ECL-Schaltung (s.d.). Eingang: Emi

iggert—s. taktf iggert.

flipflop — bistabile Kippschal bistabile Folgeschal
tung mit zwei stabilen Zustinden [7].

fliichtiger Speicher (volatile memory) — Bei Ausfall der Versor-

geht der Speicherinhalt verloren, z.B. Halblei-
terspeicher, Flipflops, RAM [13].

Folgeschaltung — eine Digitalschaltung, in der es fiir mindestens
eine Eingangskonfiguration mehr als eine Ausgangskonfigura-
tion gibt. Welche davon sich einstellt, wird durch die vorherge-
henden elektrischen Vorginge bestimmt (Speichereffekt, Ver-
zigerung). Besondere Kennzeichen sind: Es bestehen Riick-

Schal-

Stromschalter (3.

editor — Hilfsprogramm, das den Datenverkehr zwischen Anwender
und Rechner/Prozessor ermoglicht und Anderungen des An-
wenderprogramms erlaubt (8, 14].

einschrittiger Code— Beim Ubergang von einem Codewort zu dem
benachbarten darf sich jeweils nur in einer Stelle das Binarzei-
chen éndern. Beispiel Gray-Code:
Dez.-Zahl 10 2 Bin.-Zahl 1111
Dez.-Zahl 11 2 Bin.-Zahl 1110
Dez.-Zahl 12 2 Bin.-Zahl 1010
[EAB Bd. 11, 8.9-4).

emulieren —das programmaBige, softwareméBige Nachbilden eines
Rechners [8, ELEKTRONIK 1976. H. 2, S. 24].

enable — (befihigen, in den Stand setzen) Durch Anlegen eines be-
stimmten Pegels (z.B. ,,H bei pos. Logik) an den ENABLE-Ein-
gang kann ein Schaltvorgang eingeleitet, konnen Signale aufge-
nommen und verarbeitet werden [1].

ENABLE-Signal — Freigabesignal [8].

encoder — Codierer, VerschliiBler.

EOC = end of conversion — (A/D- und D/A-Umsetzer) Ende der Um-
setzung [EL.A.B. 96].

te — Lei in

Format, = 10 cm x 15 cm

[8].

Excess Three Code — Stibitz-Code. Ein Code, bei dem das 9er-Kom-
plement durch Inversion aller Biniirziffern gebildet werden
kann, Die ersten drei und letzten drei Kombinationen einer Te-
trade werden weggelassen. Wichtig fiir Durchfiihrung von Sub-
traktionen im Rechner. S. complement.

Beispiel: Dezimalzahl 3 entspr. im Stibitz-C. Bindrzahl 0110,
Dezimalzahl 6 entspr. im Stibitz-C. Binirzahl 1001
[1, EAB Bd. 11, 8.9-3].

Exclusiv-NOR - invertiertes Exclusiv-ODER (OR).

Exclusiv-ODER (OR) — 1) Eine Funktion, fiir die nachstehende
Wahrheitstabelle gilt:

E1 E2 A

0
2) Eine Schaltung, die diese Funktion realisiert (Bild 7) [1].

0
0
1
1
Ej

Fall time — die Zeitspanne, die vergeht, bis die Ausgangsspannung
(-strom) von 90 % auf 10 % (analog) bzw. von H auf L (digital)
gegangen ist.

FAMOS = floating-avalanche-injection MOS structure — Das Gate
ist nicht direkt zugénglich und kann nur durch Ladungsver-
schiebung beeinfluBt werden (3.

fan-in — Einficherung, Zahl der normalisierten Einginge, die eine
Schaltung insgesamt haben darf bzw. hat. Relatives Ma8 fiir die
Belastung, die ein Eingang darstellt [1, 2, 8.
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vom Ausgang zum Eingang. Die AK sind nicht nur
von der momentanen EK, sondern auch von der Aufeinander-
folge der EK abhéingig. daher: Folgeschaltung 7, Fta Es 10,
ELA.BL 78].

frequency division multiplex—ein Verfahren oder ein Gerit, in dem
jeder Signalkanal einen getrennten Hilfstriger moduliert. Diese
liegen frequenzmiiBig in solchem Abstand zueinander, dab sich
ihre Seitenbiinder nicht iiberlappen. Auf der Empfangsseite er-
folgt die Trennung iiber die Frequenz der Hilfstrager [10].

Funkti _s. Wahrheitstabell

gate — Gatter, T Verkniipfy haltung
Eine Schaltung, die zwei oder mehrere Finginge und einen
Ausgang hat. Der in der Arbeitstabelle nur einmal vorkom-
mende Wert fiir die AusgangsgroDe tritt nur dann auf, wenn alle
Eingéinge entweder im H- oder L-Bereich liegen (s. z.B. UND-
Funktion). Allgemein: Schaltung, die zwei oder mehrere digi-
tale Signale miteinander verkniipft [7, 8].

Gatter — s.gate.

Gewicht eines Codewortes— die Anzahl der im Codewort mit 1 be-
legten Stellen. Beispiel: Die Dezimalzahl 23 £ im reinen Binir-
code 10 111, also ist deren Gewicht = 4 [4].

glitches — i die bei schnellen Digital/Analog-Um-
setzern durch unsymmetrische Schaltzeiten, z.B. bei Ubergiin-
gen von 011...11 nach 100...00, entstehen.

Gray-Code — einschrittiger Code (s. d.) [EAB Bd. 11, 8.9-4].

Grundfunktionen der Biniirlogik —

UND-Verkniipfung (Konjunktion) E1 & E2 = A
ODER-Verkniipfung (Disjunktion) E1 V E2 = A
NEGATION (Verneinung einer Aussage, NICHT-Funktion, In-
version).

Zeichen der NEGATION ist ein Querstrich iber den Variablen,
E1 = A

Halbaddierer - eine Schaltung, die nur zwei Binirziffern addiert.
Sie liefert die Summe und den Ubertrag [1, 4].

half adder — Halbaddierer (s.d.).

Hamming-Distanz — Vergleicht man zwei Biniirzahlen gleicher Stel-
lenzahl miteinander, so gibt die Zahl der unterschiedlich besetz-
ten Stellen die Hamming-Distanz.
Beispiel:

26 2 (im rein. Bin.-Code) 11 010

23 2 (im rein. Bin.-Code) 10 111
Die kleinste H -Distanz (Minimaldistanz) ist die kleinste
Distanz, die zwischen zwei beliebigen Worten eines Codes auf-
treten kann 4, 5].

handshaking — Eine Information wird erst nach ,handshaking"
(Handschlag 2 Quittung) {ibernommen. Es ist dann méglich,
Geriite ohne Beriicksichtigung ihrer Reaktionsgeschwindigkeit
anzuschlieBen (8.

H-Bereich - s. Binirwerte der Schaltung.

HLL = High level logic [8].

} Hamming-Distanz = 3

907
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holding time—die Zeitspanne, gerechnet vom Aufschalten des Takt-
impulses, in der die Eingangsspannungen ihre Werte nicht én-
dern diirfen [1.

L = integrated injection logic — Die Stromzufiihrung zu den ein-
zelnen Transistoren erfolgt nicht iiber Widerstinde (TTL-Tech-
nik), sondern iiber Diodenstrecken. Hohe Geschwindigkeit,
hohe Pack lichte, geringer Platzbedarf 5, 8, Philips Techn.
Rundschau 1973/74, H. 3, S. 82].

INHIBIT - (hemmen, hindern) Durch Anlegen eines vorgeschriebe-
nen Pegels ( z.B. L bei pos. Logik) an den I.-Eingang wird eine
Schaltungsfunktion oder die Aufnahme von Daten verhindert

(Gegensatz von ENABLE) [1].

integer — eine ganze Zahl.

interface — Nahtstelle, Trennstelle zwischen zwei Bau-
teilen. Schaltung zum Anpassen zweier Bauteile aneinander. to
interface — zwei Schalt ile, Bauteile hlieBen,
anpassen.

latch — (einklinken, einschnappen) Allgemein eine Riickkopp-
lungsschleife in einer symmetrischen Digitalschaltung (z. B. in
einem Flipflop), um einen Zustand festzuhalten. AuBerdem be-
deutet latch ein einfaches Flipflop ohne Zwischenspeicher
(auch mit Takteingang), bei dem sich der Ausgang mit dem Ein-
gang éndert, solange der Takt hoch ist (RS-Flipflop, taktpegel-
gesteuert [1).

L-Bereich — s. Binarwerte der Schaltung.

Logik, positive, negative — ungliicklich gewahlte Bezeichnung fiir
die Zuordnung zu den Signalspannungsbereichen.
Bei der positiven Logik entspricht
,H' dem héher positiv liegenden Spannungsbereich,

L' dem tiefer positiv liegenden Spannungsbereich;

bei der negativen Logik entspricht
. H" dem tiefer negativ liegenden Spannungsbereich,
,L* dem hoher negativ liegenden Spannungsbereich
[EAB Bd. 11, Es 01,

Loglkldhelle —s. Wahrhcltslabelle

interpreter — Ut eines Anwender Quell -
gramms in das Rechnerprogramm. Ubersetzung und Ausfiih-
rung des Anwenderprogramms erfolgen gleichzeitig [3].

interrupt — (externe) Unterbrechung eines in Bearbeitung befindli-
chen Programms, z.B. zur Durchfiihrung einer Zwischenopera-
tion. Dann werden die z.Z. der Unterbrechung in der Maschine

tinde ab ichert. Der Prozessor arbeitet

nach einem vorbereiteten Unterprogramm (interrupt routine)
und fiihrt die Zwischenoperation aus [3, 5, 8, 14]

inverter — eine Schaltung zur Inversion, Negation. Die abhiingige
Variable (A) hat den 1 Wert der unabh
Variablen (E).

Wahrhei Hell haltzeichen dafiir:
Eingang mit Negation
E
0
N (Buffer-)Inverter Ausgang mit Negation
1/0-Baustein (input/output—Eingabe/Ausgabe-Baustei

JK-Flipflop — Eine bistabile Folgeschaltung, bei der alle Eingangs-
kombinationen erlaubt sind.

Arbeitsmatrix  t, tas
5|k ‘ Q|a
h llung
L | L ‘ Q| Q
H | L |H]|L
L |H|L |H
H | H | Q/|aQ

— (in Digitaltechnik) = 2'° = 1024.
Kernspelcher— Speicher aus Magnetkernen [core memory) (8.
hal ~ Digital-
schaltungen, in denen es fiir jede Eingangskonfiguration jeweils
eine und nur eine Ausgangskonfiguration gibt (keine Riick-
kopplungen vom Ausgang zum Eingang) (s. Arbeitstabelle) [7].
Komparator — Schaltung zum Vergleich zweier Spannungen.
Komplement — s. complement.
Konjunktion — UND-Funktion [EAB Bd. 11, 8.9-1).

Wahrheitstabelle E:
0 0 0

ische (Verk

0 1 0
1 0 ‘ 0
1 1 1

ladder network (R-2R ladder network) — Kettenleiter-Netzwerk
[ELA. BI. 94].

908

er —s. d carry adder.

LSB = least slgmhcantb —das Bit mit dem niedrigsten Stellenwert.
Im Beispiel 11 010 £ 26 ist es die rechte Dualziffer (Wertigkeit
des Bits = 2°). Die linke Dualziffer ist das , most significant bit*,
das hochstwertige Bit mit einer Wertigkeit von 2°,

LSI = large scale integration — hoher Integrationsgrad bei monoli-
thischen Halbleiterschaltungen (mehr als 100 Gatterfunktionen
auf einem Kristallchip) 3, 5.

LSL = langsame stérsichere Logik (8.

(object code).
master-slave flipflop — eine_ Zweispeicher-Kippschaltung mit
icher) und b ich \EABBd 11,

— Maschi

3.4-4].

memory — (bei Rechenmaschinen) Speicher.

memory extension —hardwaremiBige Erweiterung eines Speichers
[14).

MIC = Mikrocomputer (s.d.) [8].

Microcomputer — Computer, dessen Zentraleinheit éin Mikropro-
zessor ist (Bild 8) [8].

TMIC 14)

}Wkrn' P IMPU. P

| computer ikroprozessor
ROM

| |Programmspei-
cher- Anwender-|
Bild 8. Aufbau eines Mikrocom- programm
puters [8, 14] Bus

RAM
Ar beitsspeicher
Datenspeicher

Peripherie- Ge-
rite, Ein/ Aus -
gabe-Gerite(TTY)

Mikroprozessor — Der Mikroprozessor (im Mikrocomputer) enthélt
das Rechenwerk und das Steuerwerk, Im Rechenwerk werden
arithmetische Operationen (z.B. Addition), ferner logische Ope-
rationen (z.B. UND-Verkniipfungen der Variablen) ausgefiihrt.
Das Steuerwerk sorgt fiir die Ausfiihrung der Befehle, die in den
Mikrocomputer eingegeben werden (8.

Minicomputer — Computer zur Bearbeitung mittlerer Aufgaben mit
einer Wortlinge, die meist bis 16 bit geht [8]

MIP = Mikroprozessor (s.d.) [8].

(Fortsetzung folgt)
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Blatt 1 und 2 erschienen in Heft21 Fa 11 Blatt 3

Mnemonischer Code — leicht zu merkende alphanumerische Code-
warter (Kiirzel) fiir Befehle [8].

MNOS = metal nitride oxide icond — MOS-Technol
mit Ladungsspsmhemng ubsr sehr lange Zeit. Man verwendet
eine zusitzliche der Ulischen Gate-
elektrode und der Oxidschicht. In ihr lassen sich Ladungen auf-
bauen, die zwei (stabile) Werte annehmen kénnen {13].

steht diese Verbindung nicht, die Daten werden iiber Datentré-
ger (z.B. Lochstreifen) dem Rechner Liefe
one shot — 5. monostable multivibrator.
A " Schalteli

P mit offenem Kollektor ge-

ben die Moglichkeit zur Parallelschal der l Damit
lassen sich wired AND- bzw. wired OR-Verkniipfungen erzie-
len, s. a. wired-| loglc\z 6, BI

Modem = Modulator + Demodulator — Wandler fiir die D code — 1 eines Befehls, der andere Teil ist
tragung in der Nachrichtentechnik (8, FtA Es 22]. der AdreBteil (address code) [14].
modulo 2 - Das Zeichen(® bedeutet, daB jede Binarstelle von zwei ~ OR-(ODER-)Funktion
Codewdrtern modulo 2 zu addieren ist, d.h.
0+0=0 Wahrheitstabelle
o+1=1
1+0=1
1+ 1=

Addmon von Biniirzitfern.ohne Ubertrag, 5. Exclusiv-ODER [4].
shot — mit einem sta-
bilen und einem quaslstabllen Zustand [EAB Bd 11, 3.4-5|.
MPU = unit — Mi d) 8.
MSB — 5. LSB.
MSI = medium scele mtegrauon — Integration mittleren Grades bei
lithi. (10...100 G: kti

nen auf einem Knstallchlp} [3
i interrupt —
ten, eine Unterbrechung [mten’upt} héherer Prioritdt erhalt Vor-
rang vor einer anderen (8, 14].
multiplexing — Verschachteln von Signalen, zeitlich, frequenzma-
i (5. . B. frequency division multiplex).
— parallel arbeitend
zer. direkter A/D-Umsetzer |ELA.BL96/.
uC - Abkiirzung fiir Mikrocomputer |3].
WP — Abkiirzung fiir Mikroprozessor |3].

A/D-Umset-

NAND-Funktion ist die negierte AND-(UND-)Funktion.
Wahrheitstabelle E1 E2 A

~—0co

1
|
| 1
0

~c =

EAB Bd. 11, Es 01]

nestmg — Verschachteln von interrupts (s. multilevel interrupt).
iichtige Speicher ( latile memory) — magnetische Spei-
cher, Festwertspeicher, ROM (s. fliichtige Speicher).
non-volatile — nicht fliichtig.
NOR-Funktion ist die negierte OR-(ODER-)Funktion.

Wabhrheitstabelle E1 E2 A

0
o
1
1

—oc~o
coo=

NOT - Negation, dargestellt durch eine Schaltung mit einem Ein-
gang und einem Ausgang, bei der ein L am Eingang ein H am
Ausgang und umgekehrt erzeugt (s. Inverter) [EAB Bd. 11,Es 01].

object tape — Maschinen-Lochstreifen.
off-line, on-line — Im letzteren Fall ist das D it iber

EAB Bd. 11, Es 01|,

EAB Bd. 11. Es 01|

output unit — (Reck hine) D Einheit |4].
parallel adder — Zwei hlen werden t llel
addiert.
Gegensatz: bitserieller AddlEIBl'. er arhellet nach dem ubhchen.
beim Dezi ten fahren: Erst

Einer addieren, dann die Zehner zusammen mit dem Ubertmg
aus der Einer-Stelle usw. |1, 4|.

parallel mode — Parallel-Betrieb, Parallel-Eingabe. Dabei werden
alle Binirzeichen eines Bindrwortes gleichzeitig eingegeben,
gleichzeitig verarbeitet (z.B. in den Speicher gesetzt).
Der Parallel-Betrieb (j lleles Ein- und/od: 1 erfor-
dert gréBeren Schaltungsaufwand, aber erhéht die Arbeitsge-
schwindigkeit. Gegensatz: serial mode [1.

parity check — Paritits-Priifung. Eine einfache Methode zur Fehler-
erkennung bei Dateniibertragung. Dabei werden dem eigentli-
chen Codewort , Priifbits" hinzugefiigt. Z.B. 1aBt sich durch ein
Priifbit (Paritdtsbit) das Gewicht der Codewérter eines Codes
immer auf eine gerade oder ungerade Zahl ergénzen. Auf der

ite wird die Q jedes Cod auf Ein-

haltung dieser Bedingung gepriift (parity check) [1, 4.
Beispiel: BCD-8421-Code ohne und mit Priifbit (Ergénzung auf
ungerade Zahl).

Dezimal- Binir-  Gewicht |Dezimal- binir- Gewicht
ziffer . zahl ziffer zahl  PB ~
0 0000 0 0 0000 1 1
mit
ohne ;o501 1 |pg 1 0001 0 1
PB
2 0010 1 2 0010 0 1
3 0011 2 3 o011 1 3
40100 1 1 0100 0 1
5 0101 2 5 0101 1 3

phase shift keying — Modulation mit versetzter Phase (bei Daten-
iibertragung), Phasenumtastung [FtA Es 22|,

PRESET - Bezeichnung fiir einen Eingang, der genau wie der SET-
Eingang wirkt [1].

program counter— Befehlszahler, Programmezihler. Ein Register, in
dem die Adresse des nachsten zu verarbeitenden Befehls steht,
bzw. das die Adressierung des nichstfolgenden Befehls veran-
laBt |8, 14].

PROM = programmable ROM — ein ROM (s.d.), bei dem der An-
wender selbst die Programmierung durchfiihrt oder sie nach

eine Datenleitung mit dem Rechner verbunden (sendende und
empfangende Einheit sind direkt verbunden), im ersteren be-
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seinen Angaben durchfiihren liBt. Pr ierbarer Festwert-
speicher. -
ion time — Laufzeit (Verzogerungszeit) eines Signals zwi-
schenzwei t Punkten eines Ub (zB.
vom Eingang zum Ausgang).
999
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Priifbit — binéres Kon!ru]lzelchen (redundante lnformanon] das

nolwend)g Z.B. ist der BCD-8421-Code redundant, denn jede

dem Codewort h wird, um UL

lle kann 10 Werte annehmen, mit einem 4-bit-Wort

feststellen zu kénnen (s. parity check) {

Puffer (-speicher), D: —einD: 'k ich
fer) [8].

pull down resistor — im allgemeinen ein Widerstand, iiber den eine
Verbi[nTung zum negativen Pol der Speisespannung hergestellt
wird

pull up resistor — im allgemeinen ein Widerstand, iiber den eine
Verbindung zur positiven Spei 11t wird 1]

pure binary code — reiner Binircode (s.d.) [4].

(s:buf-

Q dl eines A
Dlgltalslgnal erfulgl in der Weise, dap der gesamte

inein

(8421) lassen s:ch aber 16 Werte darstellen. Dieser Code bringt
mehr Kombi lichl als zur Codi ausge-
niitzt werden:

R=1d ﬁz 4-1d 10 = 4-3,3= 0,7 bit|4, EAB Bd. 11, 8.9-4|.

refreshmg das Auffnschen von Daten |14]
Register— D, einer, sch her, mit
parallelem Zugriff zu den Bits des gespencherten Wortes.
Reiner Biniircode (auch Dualcode genannt) — die einzelnen Stellen
haben die Wertigkeiten 21, 271, 2% 2% 23, 22, 21 2° (siehe
Dualsystem).
Es ist ein bewertbarer Wortcode
{4, EAB Bd. 11, 8.9-4/.

reich in einzelne Bereiche (Quantisierungsstufen) aufgeteilt
wird. Jeder Bereich wird durch eine Quant.-Stufe gekennzeich-
net, der ein bestimmtes Codewort zugeordnet wird (Bild 9)
[ELA.BL 96/,

Die Bindrzahl (z.8) 011 umfasst
den Bereich des Analogsignats von
4+1/16...3/8+1/16, dh. 3/8+1/16
171621/2 LSB

FS=Full skale - voller Aussteuerbereich

[ERR=—
s 23z =

Bintirzah(—

on

2 2 2o
= s e =

SIBFS
3I4FS
78FS

Anologwert —
Bild 9. Zerlegung eines Analogsignals in Quantisierungsstufen

quantizing uncertainty — (s.a. Quantisierungsstufe). Die Differenz
zwischen den Randwerten einer Quantisierungsstufe und ihrem
Mittelwert [EL.A.BI. 96,
Q-outpn(— der Ausgang eines Flipflops (einer Knppschalt\mg] der
ie i und als gilt. Wird
das Flipflop gesetzt (auf H gesetzt), so bedeutet das, daB Q auf H
liegt. Der zweite Ausgang heift Q. Er fithrt jeweils den komple-
mentiren Pegel wie Q. Wenn Q = H, dann Q = L [1].

RAM = random access memory — Speicher mit unmittelbarem Zu-
griff zu jeder Speicherzelle (wahlfreier Zugriff), Schreib/Lese-
Speicher [5, 13,

RCTL — resistor- capacntur translslor loglc ahnlmh RTL-] Lﬂglk wo-
bei die Ei der Gesch
keit mit C iiberbriickt sind \1‘

read while write-Betrieb — Wihrend des Auslesens kénnen gleich-
zeitig neue Informationen eingegeben werden. Das ist dann

RESET — fiir einen Fingang, mit dem das zugehorige
Flipflop auf L gesetzt wird, an Q erscheint L (s.a. CLEAR) [1].

reset hold time — die Zeitspanne, die notwendig ist, um einen Zih-
ler oder ein Register zuriickzusetzen, d.h. die Q-Ausginge auf L
zu bringen [1.,

Ring counter - Ringzihler, ein vom Ausgang auf den Eingang riick-
gekoppeltes Schieberegister, bei dem sich zB. nur eine Stufe im
Zustand H befindet. Dieses H zirkuliert mit dem Schiebetakt [1].

Ripple adder — ein Addierverfahren, wie es im Dezimalsystem im
Schulrechnen angewendet wird. Addieren der LSB’s, ermitteln
von Summe (1) und Ubertrag (1), dann die nachst hsherwertige
Stelle zusammen mit dem Ubertrag (1) addieren, bestimmen von
Summe (2) und Uhertrag (z] usw. [1],

ripp! —das oder von Nullen, die
bel einer Ziffernanzeige links neben dem Zahlenwert erschei-
nen (3],

Ripple counter — ein asynchroner Zahler. Der Zahlimpuls kommt
von einem Ausgang der vorhergehenden Stufe (Bild 10) [1].

rise time — A die get ht wird, damit
sich die / in einer Digitalschal von L auf
H, in einer Analogschaltung von 10 % auf 90 % dndert [1J

ROM = read-only memory — Nur-Li 33l
Im Gegensatz zum RAM kann beim ROM der gespeicherte Inhall
nicht verdndert werden. Er ist einmalig — bei seiner Herstellung
— programmiert (5.

routine — Hilfsprogramm (z.B. interrupt routine, s.d.), Kurzaus-
druck fiir subroutine {8, 14/.

RS-Flipflop — eine bistabile Folgeschaltung, bei der nur drei Ein-
gangskombinationen erlaubt sind, fiir die vierte (HH) ist die
Ausgangskonfiguration unbestimmt.

Bild 10. Asynchroner Zih-
ler, schematisch [1]

Wahrheitstabelle t, [
R S | Q Q
L L |Q Q
H L H L
L H L H
H H | unbestimmt (4, EAB Bd. 11, 3.4-4,

RTL — Widerstands/Transistor-Logik (Bild 11). Sie gleicht der
DCTL-! Schaltunﬁ ]nur befindet sich bei RTL in der Basisleitung
2

mdéglich, wenn im Schreib/Lese-Sp inZ ein Wid
(latch) vorhanden ist [3].

real time-V Echtzeit: 1) Die Daten werden R
unmittelbar nach Eingang bzw. nach Anfall bearbeitet. Gegen- C
satz: Stap itung (batch ing), hier werden gleich-
artige 1t und beitet. 2) Der oy
Computer m dlrekl in den ProzeB cinbezogen 13, 8. P Uo
dundanz - Damit bezeichnet man i ige Zeichen in Co- "
dowdrtern, die keine oder keine neuen Informationen licfern. l i

Eine gewisse R. ist zur Absi

1000

gegen bert

Bild 11. RTL-Schaltung |2|
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Rundschicbebetrich - dic zyklische Verschicbung der Information
in einem ri 1.

hal Ab

Speicher, statisch — Die Information wird mit Hilfe von Flipflops
gespeichert [13].

stack — Stapelregister, Stapelspeicher |14].

Stapelregister — s. Siloregister.

state— 1) Zustand; bei Gattern/Flipflops bezieht sich die Angabe des

sample and hold cncml — Abtast/Halts
tspeicher. Thre Aufgabe ist es, aus

einem analogen ngnnl zu einer gegebenen Zeit den Momen-
tanwert herauszugrelfen (abzutasten) und bis zu emem anderen

Zeitpunkt zu hern (z.B. zur Weiter im A/D-
Umsetzer) [3, ElABl 88
rate — indigkeit.
Schaltzeichen — Bild 12.
Schaltzeichen Symbol
€1 %) )
UND-Ver knupfung E_Z‘D_‘ D Al ), A<E18E2

Vi+ UJ A=ETVEZ

£ ) xx)
weRerknuptung DA T~
B

'
1
1
1
i
I
T
1
I
1
i
x}inder englischen Literatur, xx) 0IN 40700 BL1G 1

DIN 66000

Bild 12. Schaltzeichen und Symbole fiir die UND/ODER-Verkniipfungen |7|

bei der ein lin ein-

des stets auf den Ausgang, und zwar bei einem Flipflop
auf den Q-Ausgang. 2) Arbeitstakt |1, 14],
stahscher Eingang — Es besteht Gleichstrom-Kopplung zwischen
lle und der digitalen Schaltung. Ge-
gensatz: dynamischer Eingang.

status output — (A/D-Umsetzer). Wihrend des Umsetzvorganges
andert sich das Ausgangssignal und steht in keinem Bezug zum
endgiiltigen Ergebnis. Der Status-Ausgang zeigt an, ob die Um-
setzung liuft oder beendet ist [9].

straight binary code 2 Dualcode (s.d.).

STROBE - ein Dateneingang eines Zihlers oder Registers, der das
asynchrone parallele Einspeisen von Daten steuert.

Strobe-Impuls (Auswerte-Impuls) — Er wird mit einer Dateninfor-
mation verkniipft (UND) und bewirkt, daB dlese Information fiir
die Zeitd des Strob werden
kann |1, 5.

STTL = Schottky-TTL — TTL-Schal mit kurzer Di
zégerung. Eine Schottky-Barrier-Diode (mit Uy = 0,3 V) wird zur
Basis-Kollektor-Strecke parallel geschaltet und dient dazu, die

d zum Kollektor at 1al.

successive approximation A/D-converter — A/D- Umsetzer mit suk-

zessiver Annaherung Stufenumsetzer [ELA B 96',

zelnen Impulsschrman vor- oder riickwirts verschoben werden
kann [13, FtA Es 22|,
Schreib/Lese-Speicher - 5. RAM,

scratch pad memory — I icher, schnelle Speichereinheit, um
zwischen den Operationen im Rechner Daten aufzunehmen
[1, 14]
I (s.d.).

serial mode dic Binrzeichen eines Codewortes werden Bit iir Bi,
2.B. beginnend mit dem LSB, verarbeitet. So kann in einem Re-
gister das Ein- und Auslesen Bit fiir Bit vor sich gehen |1]

SET - Bezeichnung fiir einen Eingang, mit dem das (oder dic) zuge-
hérige(n) Flipflop(s) auf H gesetzt werden. An Q erscheint H 1.

settling time — Ausschwingzeit. Zeit, in der ein Einschwing- oder
Uberschwingvorgang abgeklungen ist |[ELA.BI. 88].

set up time— d)e Zeltspan.ne m der die logischen Pegel an den Ein-

géngen von | i —vor des Taktim-
pulses — angelegt sein miissen [1].

shift — (Platz hsel ieben). Das ieben von Daten von
einem Spemherplalz zu einem anderen, gesteuert durch den Takt-
impuls |1].

shiftregister — Schieberegister. Ein speziell aus mehreren Flipflops
bestehendes Bauteil, das verwendet wird, um Daten in Serie
oder pamllel zu verschieben. Codewérter werden z.B. parallel

ichert und seriell 1 1.
ignal eiche — Die | hen Signale (0 1) werden in
der Schal durch zwei arge-

stellt: L (low), H (high), (s. Logik, POs. ) {EAB Bd. 11, Es 01\

il — (auch ). Das zuerst ge-
speicherte Bit wird auch zuerst ausgegeben. Gegensatz: Stapel-
register |3,

simple ramp comparison A/D-converter — Pulsbreiten-A/D-Umset-
zer, Die MeBspannung wird in einen Impuls der Linge t, umge-
setzt. Hat die Impulsspannung den Wert der MeBspannung er-
reicht, wird der Zahler stillgesetzt, der zu Beginn des Umsetz-
vorganges angelaufen war [ELA.BI. 96.

slew rate (slewing rate) - Anderungsgeschwindigkeit der Aus-
gangsspannung eines Verstirkers als Folge eines Spannungs-

Code—Zu jedem Bindrwort kann auf einfache Weise
das 9er Komplement gebildet werden (s. complement) [EAB Bd.
11, 8.9-4/.

synchronous inputs — Einginge an einem Flipflop, iiber die Daten.
aber nur bei Vorliegen eines Taktimpulses, eingegeben werden
kénnen.

synchronous mode — Steuern eines Schalt-Netzwerks durch einen
Taktimpuls-Generator. Alle Schaltvorginge laufen synchron ab,

taktflankengesteuert — Eine Information kann in ein Flipflop einge-
schrieben werden, wenn das Taktsignal von H nach L odervon 1,
nach H geht.

—s.

taklzustandsgesteneﬂ Eine Information kann in ein Flipflop ein-
geschrieben werden, solange der Pegel des Taktimpulses im H-
oder L-Bereich liegt.

Tetrade— 4-bit-Gruppe, 4stelliges Codewort bei 4-bit-Codes, z.B. bei
dem BCD-8421-Code |4, EAB Bd. 11, 8.9-4 ..

T-Flipflop— Trigger-Fliptlop. Solangoan T das Signal H liegt, kippt
das T-Flipflop mit jedem Taktimpuls [EAB Bd.11, Es 02,

Wahrheitstabelle o sy
T QQ
H
L

throughput rate — (A/D-Umsetzer) Zahl der Umsetzvorginge/s.
(Computer, Prozessor) Datendurchsatz/s, mittlere Zahl der Ope-
rationen eines Rechners/s [8, 14, ELA.BL. 96,

timing — zeitliche Ablaufsteuerung Es wu-d bewirkt, daB em Ar-
beitstakt zu an den

nen P eintrifft. Dadurch wird unterschiedlichen

sprunges am Eingang, alsu max. A digkeit |5.

icher, digital — K

torische Speicher, Halbleiterspeicher |13],
Speicher, dynamisch—Die Information wird in Form von Ladungen

gespeichert, die Speicher miissen in regelmaBigen Abstanden

aufgefrischt werden (refresh) [13]
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L i h getragen {14/,

toggle — das Schalten bei einem Flipflop zwischen seinen beiden
Zustinden [1].

Tristate-Logik (TSL) - TSL-Schal (mit TTL sind
vorteilhaft fiir Datenbus-Betrieb, sie erhalten drei Zustinde: L
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und H (beide niederohmig) und als dritten einen hochohmigen.
Der letztere wird eingestellt durch Sperrung der Ausgangs-
transistoren, die Schaltung wird so von der Datenleitung ent-
koppelt (Wegfall eines Trennverstirkers). Man kann ggf. diesen
Zustand beniitzen, um Signale aus dem Datenbus auszukoppeln
3,8, 12|
true — (wahr) Tatbestand fiir das Logikzeichen 1 (1, 2.
truth-table — Wahrheitstabelle (s.d.). In der engl. Literatur in dop-
peltem Sinn gebraucht:
als Wahrheitstabelle fiir den mathematischen Systementwurf
und als Arbeitstabelle zur ibung des Itens von Di-
gitalschaltungen |1, 7].
Transistor/ Transistor-Logik. Variante von DTL (s.d.). Bei TTL
sind die Eingangsdioden von DTL durch Basis-Emitter-Strecken

o—fgt—9 v Bild 13. TTL-Schaltung. Ubergang von der Ein-

&2 A b gangsdioden-Gruppierung bei der DTL-Schal-

o—it—4—P-0 | tung zum Vielfachemitter-Transistor (2, 4, 6|
|

£3 Joy

o—ta—

eines Transistors ersetzt (Bild 13). Der Vielfachemitter-Transi-
stor hat die gleiche Schal funktion wie das Di
bei DTL (Bild 14) |2, 4.

Bild 14. TTL-Schaltung mit
Vielfachemitter-Transistor;
eingerahmt die TTL-Grund-
schaltung |2, 4, 6/

TTTL - Abart von TTL (s.d.). Bei TTL liegt die Umschaltschwelle
bei 1,4 V, bei TTTL bei 2,1 V. Das bedeutet ethshte Storsicher-
heit [3,5, ELEKTRONIK 1974, H.6, S.235/.

TTY = Teletype — Fernschreibmaschine (8, 14|

turn off time — 1) (Abtast/Halte-Schaltung) Reaktionszeit, die Zeit-
spanne, die zwischen dem Zeitpunkt des logischen Aktionsbe-
fehls und seiner Ausfiihrung verstreicht. 2) (Transistor) Aus-
schaltzeit = Speicherzeit + Abfallzeit [EL.A.BL. 88, Telefunken,
Halbleiter, Techn. Daten, Industrie-Typen 1971/72, S.A87).

UND-(AND-)Funktion

Wahrheitstabelle  E1 E2 A

0
1
0
1 1 EAB Bd.11, 8.9-1.

up-down counter — Vor-, Riickwartszihler.

verify — Pritfen auf Ubercinstimmung.

Verknii s . kombi ische Schal-
tungen. Nichtel ,Verkm'inﬁmw chal lassen sich
aus el Verknii haltungen (UND, ODER,

NAND, NOR) und Invertern zusammensetzen 7).

volatile - s. fliichtiger Speicher.

Volladdierer — Ein V. liefert Summe und Ubertrag von mehrstelli-
gen Dualzahlen [4].
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wahlfreier Zugriff - (random access). Jede Speicherzelle kann di-
rekt dngnsprochcn werden. s. RAM.

Wahrhei der matt ischen Beziehung, die

i bhi und unabhingigen Variablen besteht,

durch eine Tabelle, die fiir jede der moglichen Kombinationen
der Werte der unabhingigen Variablen die zugehsrenden Werte
der abhingigen Variablen angibt, s. Arbeitstabelle [7].

weighted resistor D/A-converter — D/A-Umsetzer, der mit bewerte-
ten (gestuften) Widerstéinden arbeitet [EL.A.BI. 94

wired logic— leitende Verbindung von zwei oder mehreren Gattern
miteinander. Beispiel: Bild 15 |4, 6/.

open-collektor
Ausgange

pull up
resistor

Bild 15. Beispiel fiir wired logic: wired-AND- €2
Verkniipfung der Kollektoren der Ausgangs-

transistoren |2, 4, 6/

Wortcode — Die Dezimalzahl wird als Ganzes codiert. Beispiel:
4 21110 = 2° + 22 + 2! (Gegensatz: Zifferncode, s.d.)
EAB Bd.11, 8.9-4f.
Wortlange — Anzahl der Bits, die zusammenhingend verarbeitet
werden kénnen. Die groBte Gruppe von Bits, Zeichen, Bytes
1,8l

Ziihler — asynchroner Z.: Die einzelnen Aggregate (Flipflops) wer-
den nacheinander gesetzt; synchroner Z.: alle Flipflops erhalten
gleichzeitig den Taktimpuls. und mit ihm werden die anliegen-
den Binirwerte in die Speicher gesetzt

Zentraleinheit — CPU (s.d.).

Zugriff — (access). Mglichkeit, eine Speicherzelle anzusprechen
und den Inhalt auszulesen. Z. sequentiell - Daten werden in der
Reihenfolge der Einspeicherun lesen (z.B. band).
Z. direkt — z.B. Kern-, Halhle)lerbpcmhcrhSJ

Zugriffszeit— Zeitdauer zwischen Eingabe des Lesebefehls und Ab-
gabe des Speicherinhalts, s. access time [13).

Zweispeicher-Flipflop — Es besteht aus: Vorspeicher (Zwischen-
speicher, master) und Hauptspeicher (slave) [EAB Bd.11, Es 02/,
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